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Presseeinladung: Medienminister E. Sinner trifft bayerische Gamesentwickler 
 
In Bayern gibt es eine kreative und vielseitige Gamesentwickler-Szene. Auf Einladung 
des Cluster audiovisuelle Medien (CAM) ς einer Initiative des Freistaates, die den 
Medienstandort Bayern durch strategisch ausgerichtete Netzwerkaktivitäten fördern 
und stärken soll ς und des Vereins Videospielkultur (VSK) trifft Medienminister 
Eberhard Sinner Spieleentwickler aus München und anderen bayerischen Regionen.  
 

 

WANN WO ANREISE 

Montag, 31.03.2008 
Zeit: 19.00 - 20.00 Uhr 

Augsburgerstraße 8 
Im Hof rechts die Treppe runter 

Sendlinger Tor 
Lindwurmstraße in Richtung Goetheplatz, 
links in die Augsburgerstraße 

 

 
Die Spieleentwickler präsentieren dem Minister Ihre Produkte und diskutieren mit ihm aktuelle Fragen. 
Teilnehmen werden unter anderem folgende Firmen:  
 

¶ Brainmonster Studios (München) mit 2weistein, einem 3D-Adventure Learning Game 
 

¶ Chimera Entertainment (München) mit Windchaser, einem Echtzeit-Taktik-Spiel  
 

¶ Upjers (Memmelsdorf) mit dem Online-Spiel Wurzelimperium, einer Wirtschaftsimulation rund um 
das Thema Garten 

 

¶ x-medio (München) mit einem interaktiven Trainings-System 
 

¶ Metamatix (München) mit dem Projekt Virtuelles Bayern, einer photorealistischen 3D-Modellierung 
von bayerischen Landschaften und Baudenkmälern 

 

¶ Artificial Technology (München) mit einer Demoversion von EKI One, einer Softwarelösung für 
emotionale und künstliche Intelligenz für Computer- und Videospiele 

 
Ab 19:00 Uhr stehen der Minister und die teilnehmenden Spieleentwickler Ihnen gerne für kurze 
Interviews und Statements zur Verfügung.  
 
 

Wenn Sie an der Veranstaltung teilnehmen möchten, bitten wir um Ihre Anmeldung bis zum 28. März 2008 
 
per beiliegendem Antwortfax unter: (+49) 89 / 26 94 94 49 
per Email unter: info@videospielkultur.org 

 
Weitere Informationen zu den Veranstaltern finden Sie im Internet unter www.cam-bayern.de und www.videospielkultur.org 

http://www.brainmonster.de/
http://www.chimera-entertainment.de/
http://www.upjers.com/
http://www.xmedio.de/
http://www.metamatix.de/
http://www.artificial-technology.com/
mailto:info@videospielkultur.org
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