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Games Lounge 2.009

Liebe Mitglieder und Freunde des Videospielkultur e.V., am % % 4 §
12.01.2009 starten wir mit der ersten Games Lounge ins neue Jahr. "g L%% inﬁ_ /<
Auch 2009 werden die Treffen weiterhin jeden zweiten Montag % B\ %Y 4
stattfinden. Neben dem Kultfaktor des Vereinsheims und der Kultur %ﬂ _@ﬁrq
unserer etablierten Veranstaltung stehen dieses Jahr spannende -?’mren,,%w ) D o
Wettkdmpfe, herausragende Spieleereignisse und qualifizierte — e \Torkt
Debatten mit und zum Thema Games auf dem Plan. NugpaumsirZte > o %_ ¢
] %

Sendinger, Tor &
Finde das Vereinsheim ; Erumens% "
Da wir in der AugsburgerstraRe zwar mitten in der Stadt angesiedelt
sind, aber nicht alle den kiirzesten Weg zu uns kennen geben wir *‘Qsm'_,m nf
euch heute einen kleinen Plan zum Vereinsheim. Am einfachsten =3 § ® %’%a
erreicht man uns mit den o6ffentlichen Verkehrsmitteln, entweder = Q‘*’S'hge j _'§
mit der Tram, Bus oder U-Bahn, die am Sendlinger-Tor halten. Von “Strag, 5 &
der Haltestelle einfach drei Minuten die LindwurmstraBe runter g E {gf

laufen. Das rote A auf der Karte markiert unser Vereinsheim.

Game-Trader-Special // www.game-trader.de

Die Specials dieses Monats liefert
uns Andreas Czerny, seines
Zeichens Inhaber des  Shops
,Game-Trader” und seit einigen
Monaten aktives Mitglied im
Videospielkultur e.V.:

- ,MotorStorm: Pacific Rift” (PS3)
- ,CoD: World at War” (Xbox 360)
- ,Wario Land: The Shake
Dimension” (Wii)
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Games Lounge #58

WANN wWo ANREISE
Montag, 12.01.2009 Augsburgerstrale 8 Sendlinger Tor
Start: 20.00 Uhr Links in den Hof, dann rechts die Lindwurmstrafe in Richtung Goetheplatz,
Treppe runter links in die AugsburgerstraRe
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