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GAME OVER „Space Invaders“ 
 
Mit mehr als 10 Millionen aufrufen gewann das Video „Tetris“ des 
„GAME OVER Projects“ den „YouTube Video Award“ für das 
kreativste Video des Jahres 2007. „Tetris“ ist die insgesamt vierte 
Videoperformance des Franco-Schweizers Guillaume Reymond, in 
welcher er Spieleklassiker mit echten Menschen nachspielt. Je nach 
Spiel hat jede Person seine eigenen Verhaltensmuster und muss 
diese nach dem Vorbild der Vorlage ausführen. So übernehmen die 
Darsteller, von denen jeder nur ein einziges Pixel darstellt, in „Tetris“ 
die Rolle der fallenden Steine.  
 

Neben „Tetris“ hat  der Videokünstler auch die Games „Pole Position“, „Space 
Invaders“ und „Pong“ in vier bis sechs stündigen Aufnahmesessions 
eingefangen. Die Aufwendig inszenierten Videos gibt es auf 
www.notsonoisy.com zu bewundern. 
 
Darüber hinaus finden sich auf der Seite auch Informationen und Bilder zu 
Guillaumes neuestem Werk „TRANSFORMERS“ in dem er mit echten Autos, 
Bussen und Menschen „Megatron“ zum leben erweckt. 
Zu „TRANSFORMERS“: http://www.notsonoisy.com/transformers/index.html  

 
Videospielautomaten vor der Verschrottung retten! 

Nicht nur der Videospielkultur e.V. fördert die Kultur des 
Videospielens, auch der bereits 2002 gegründete Verein 
„RetroGames e.V.“ nimmt sich dieser Aufgabe aktiv an. Die 
Vereinsmitglieder welche sich selbst als Liebhaber und Sammler 
klassischer elektronischer Unterhaltungsgeräte wie Videospiel-
automaten, Flipper, Heimcomputer und Videospielkonsolen sehen, 
haben es sich zur Aufgabe gemacht, alte Unterhaltungsgeräte vor 
der Verschrottung zu retten, originalgetreu zu restaurieren und in 
ihrer Ausstellung für die Nachwelt zu erhalten. 

Durch regelmäßige öffentliche Veranstaltungen des Vereins soll die Kultur der Videospiele gefördert und 
deren historische Anfänge vor dem Vergessen bewahrt werden.  

Die Ausstellung von RetroGames e.V. umfasst derzeit über 40 originale 
Videospielautomaten, verschiedene Flipper sowie einen Querschnitt durch 30 
Jahre Videospielgeschichte. Die Sammlung wird ständig erweitert und 
restaurierte Geräte werden immer wieder auf den verschiedensten Events wie 
der „Games Convention“ und der „Olymptronica“ ausgestellt. Im Gegensatz zu 
klassischen Museen ist bei „RetroGames e.V.“ anfassen ausdrücklich erlaubt: 
Alle Spiele werden vom Verein spielbereit gehalten und können dort kostenlos 
genutzt werden. Zum „RetroGames e.V.“: www.retrogames.info  

http://www.videospielkultur.org/
http://www.notsonoisy.com/
http://www.notsonoisy.com/transformers/index.html
http://www.retrogames.info/
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Games Lounge #66 
 

WANN WO ANREISE 
Montag, 04.05.2009 

   Start: 20.00 Uhr 
Augsburgerstraße 8 
Links in den Hof, dann rechts die 
Treppe runter 

Sendlinger Tor 
Lindwurmstraße in Richtung Goetheplatz, 
links in die Augsburgerstraße 

 
 

Game-Trader-Special // www.game-trader.de  
 

   
 

Natürlich wird auch auf der kommenden 
Games Lounge #66 wieder fleißig 
gezockt. Neben den Games aus unseren 
umfassenden Videospiel-Archiv haben 
wir diesmal wieder drei gesponsorte 
Neuerscheinungen im Angebot: 
- „Der Pate 2“ für PS3 
- „X-Men Origins – Wolverine“ Xbox 360  
- „Dead Rising“ für Wii 
 

 
Aktuelle Games Lounge Pics  
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