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SCHOPFUNG DIGITAL - Historie und Kunst im Computerspiel
25. Oktober bis 29. November 2009

Am 25. Oktober eroffnet im Kunstforum Halle die Ausstellung "Schopfung Digital - Historie
und Kunst im Computerspiel". Gezeigt werden Spielplattformen und Spiele aus 40 Jahren »::mmr':mr-;<
Videospielgeschichte. Die Ausstellung konzentriert sich unter anderem auf die Themen
Storytelling, Grafik und Animation sowie Komposition. Neben der technischen Entwicklung
steht der kulturelle Wandel des Mediums im Mittelpunkt der Ausstellung.

Einen Monat lang Iadt das Kunstforum Halle zu einer Entdeckungsreise in die
Welt der Computerspiele ein, in der nicht nur sehen sondern auch selbst
zocken moglich ist. .

. . . . i computerspieLe
Konzipiert wurde die Ausstellung in Zusammenarbeit mit museum 3
dem Computerspiele Museum Berlin, dem Spieleentwickler
Radon Labs und dem Gamesjournalisten Frank Magdans.

LAaARS

Die Ausstellung "Schopfung Digital - Historie und Kunst im Computerspiel" findet in Halle bis
einschlieBlich 29. November statt und kostet 2,50 € Eintritt (ermaRigt 1,50 €).

Games Lounge #75

WANN WO ANREISE
Montag, 14.09.2009 Augsburgerstralle 8 Sendlinger Tor
Start: 20.00 Uhr Links in den Hof, dann rechts die Lindwurmstrafe in Richtung Goetheplatz,
Treppe runter links in die AugsburgerstraRe

Game-Specials

Schmutzige Rennfahrer, gepflegte Rockstars
und der bekannteste Playboy, nach Hugh
Hefner, im Kl6tzchenformat. Am Montag in
der Games Lounge zu Gast.

- Colin McRae: DiRT 2 - PS3
- The Beatles: Rock Band — Xbox 360
- Lego Batman — Das Videospiel - Wii
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