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Global Game Jam

Vom 30.01 - 01.02.2009 findet der ,,Gobal Game Jam“ gleichzeitig in GUber 50 Orten
weltweit statt. Teilnehmer aus ganz Deutschland treffen sich von Freitag bis

Sonntag zum Entwicklungsmarathon in Erlangen.
Designer, Kiinstler und Programmierer - vom Anfanger bis zum Profi - bilden vor Ort

Teams und entwickeln gemeinsam ein Wochenende lang hochst innovative und g
unkonventionelle Games. Ein herausfordernder Wettbewerb bei dem man sein INTERACTIVE
Kénnen im Vergleich mit der weltweiten Konkurrenz beweisen kann, bei dem aber

auch der SpaR nicht zu kurz kommt. b

Von der Ideenfindung bis zur praktischen Game Erstellung - der ,Global Game Jam“ '.'
hat fiir alle die zur Entwicklung eines Spiels beitragen Platz. Programmiersprache

und Entwicklungsumgebung sind den Teams freigestellt. Das grundlegende Thema MEKENS| EEP
des Games ist flr alle gleich, wird aber erst zu Beginn der Veranstaltung bekannt

gegeben. Q unity

Are you ready to jam?
Brought to you by

Du willst selbst am ,Global Game Jam“ in Erlangen teilnehmen und mit deinen
Fahigkeiten die Konkurrenz in den Schatten stellen? Kein Problem! Schick uns eine (
E-Mail an ggj erlangen@yahoo.de um dich fiir den Event zu qualifizieren. Bitte DUCATION
schicke uns deine Kontaktdaten sowie ein paar Zeilen zu deiner Erfahrung in der m’ *"“"‘f“w
Spieleentwicklung. In der Antwortmail erfahrst du alles tiber den Anmeldeprozess.

Die Teilnehmerzahl ist begrenzt.

Achtung: Teilnehmer missen ihre eigenen Rechner zur Veranstaltung mitbringen. Alle erforderlichen
Netzwerk und Internet-Verbindungen werden vom Veranstalter gestellt. Die Teilnahmegebihr fir den
,Global Game Jam“-Erlangen betragt: 10 €.

Presse, Sponsoren und Anfragen aller Art bitte ebenfalls an ggj erlangen@yahoo.de

Details zur Anmeldung und zum Event: http://makerjam.ning.com/
Globale Veranstaltungs-Site (englisch): http://www.globalgamejam.com/

Global Game Jam wird organisiert von International Game Developers Association (IGDA) und unterstiitzt von Take-Two
Interactive Software, Inc., Mekensleep Studios und Unity Technologies, Entwickler von Unity3D.

,Global Game Jam“-Erlangen wird unterstltzt von IGDA Munich Chapter, Videospielkultur e.V., Camper e.V. und www.jakyll.de
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