VIDEO SPPIEL -SKULTUR

Sehr geehrte Damen und Herren,

zur ersten Veranstaltung der VSK-Vortragsreihe 2008 spricht André Horn in der Mediadesign
Hochschule tber den kulturellen Wert von Videospielen in unserer Gesellschaft.

WANN: Donnerstag, 17.01.2008, Start: 19.00 Uhr
WO: Berg-am-Laim-Str. 47, MVG: S2 & S4
EINTRITT: 3,-€

THEMA:

"Die Debatte um die Rolle von Videospielen in der Gesellschaft ist zum Dauerthema geworden,
mal lauter, mal leiser. Neben der allgegenwartigen Gewaltdiskussion dominiert dabei vor allem
die Frage nach dem kulturellen "Wert" elektronischer Spiele. Sind sie Kunst? Kulturgut? Wie
kann und sollte eine Kritik des Mediums Videospiel aussehen? Diese Fragen beschéftigen
André Horn seit Jahren. Der studierte Kulturwissenschaftler war langjahriger Chefredakteur des
Spiele-Fachmagazins GamePro und ist passionierter Vielspieler. Am 17.01 spricht er tber
Videospiele, Kultur, Kunst, Kritik, Diskurs und klart unter anderem die Frage, was
Quantenphysik, Ludwig Wittgenstein und Videospiele gemeinsam haben."

Kunst Kultur _ \{_ideosiel

Uber VideospielKultur e.V.:

VideospielKultur e.V. setzt sich fiir die politische, akademische und gesellschaftliche
Anerkennung von Videospielen als wertvolles Kulturgut ein.

Neben Bewahrung und Forderung des Videospiels versucht der Verein auch durch intensive
Auseinandersetzung mit dem Thema, sinnvolle Aufklarung zu betreiben.

Mit freundlichen Grif3en

Tobias Wildner
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