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Liebe Mitglieder und Freunde des Videospielkultur,e.V.

Ende Januar fand in Hannover die zwei
Ausgabe der Game Focus Germanstatt, die
jahrliche Workshop q und
Netzwerkveranstaltung fir die  deutschg o
Unterhaltungssoftwareindustrie. Das Konzej g
des Eventson und fur Publisher und Entwicklefi gl -~
umfasst Vortrageund Seminare mit FOKus au g
die deutsche Unterhaltungssoftwarebranche. |
den Panels werden die Bereiche Conte
Management, Technik, Wissenschaft und Poli
behandelt.www.gamefocus.de
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Ausbildung far die Gamesbranche — wo

stehen wir ung

Wo wollen wir hin?

Es diskutieren

Auch ar VSK wawor Ortund hat sichan den Intensiver Schlagabtausch auf dPodiumsdiskussion ! dz& 6 7
regen Diskussionen ZwischenEntwiclder, fur die Gamesbranch@wahrendderoGr YS C2 Odza |
MarketingExperten und andere Referenten

beteiligt

Neben GroRRen der Entwicklerszene wie Greg
Costikyan (Manifesto Games) und Kevin McGinnis
(Harmonix) welche extra aus den USA angereist
kamen waren auch bekannte Gesichter der
deutschen Spielglanche vertreten, etwa Ralf
Wirsing (Ubisoft),Martin J. Schwieze(Black Lion
Studiog und Thomas Dlugzzyk (Games Academy).

Die zahlreichen Vortrdge zu Casual Games,
Das alfmerksames Auditoriumlauscht spannenden  Spieleentwicklung und Game Businesig3en beim
Vortragenzu Spieleentwicklung und Game Business =~ Auditoriumauf grof3es Interesse.

Deshalb sprengterviele Sprecherauch regelmafig ihren zeitlichen Rahmen, da sich anschlieRende

Frage und AntwortRunden noch lange hinauszdgert&dem das nicht ausreichte, konnte im Anschluss

noch ungezwungen das personliche Gesprachieden Rednern suchenZu denaufschlussreichsten
Veranstaltungen deDCD 3JISKI NIISy RAS t RRANEY SRA AR INI AR I2YS 200 Nikayd
auch Hendrik Lesser (\‘&l¢schaftsfuhrer) teilnahm, sowie der Vortrag von Erik Simon (Avator) und
OliverStaude MulleFreier Berater / Anno 170 dem Thema Y 2 2 LISNJ G A 2y ,welgHeri § Y€t SA
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die immer wiederkenrenden Kommunikationsprobleme zwischen Publisher und Developer skizierte und
Ideen zur Handhabung verriet.

Im Umfeldder GFG wurde viel geredejezocktund auch

gefeiert. Am NintendeStand belagerte zum Beispiel
durchgehend ein Pulk Rockgroupies d&uitar Hero &

Konsolen wahrend die Branchenparty die am ersten

Abend stattfand, den geselligenCharakter de Game
Focus Germanyeiter unterstrich.

Etwas erwunderlich war die gergpe Teilnahme der

deutschen Gam®esigashulen und -Sudenten. Die

mangelnde Quantitat wirde zumindest durch Qualitat

ausgeglichen:Anhand vieler Gesprache wurdeschnell

klar, dass Schulungen dieser Articht nurgerechtfertigt In der WiiLoungeY A i o DdzA G F NJ | §NJ
sondern fur die Zukunft der Branchauch von hoher V.I.n.r.: Hendrik Lesser,
Bedeutungsind Firdas nachstelahr wiinschen wir uns KevinMcGinnis Hanned.esser
allerdingsmehr Input von der akademischen Seite, denn

der Mehrwert der GFG ist nicht von der Hand z&isen

Fazit: So leicht wie aafer GFG knlpft man in Deutschlandr seltenKontakte zu Personlichkeiten der
Games Branch@&b regional oder international. Wir sehen uns im nachstehrauf der GFG

Waéhrend der Branchenparty spielt el@ameDesign In geselliger Runde nadietaner Arbeit:
{ GdzZRSY (i o C-MysIk auf dern Klaviera & £ die Referenten der GFG
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