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Liebe Mitglieder und Freunde des Videospielkultur e.V., 
 
 
Ende Januar fand in Hannover die zweite 
Ausgabe der  Game Focus Germany statt, die 
jährliche Workshop ς und 
Netzwerkveranstaltung für die deutsche 
Unterhaltungssoftwareindustrie. Das Konzept 
des Events von und für Publisher und Entwickler 
umfasst Vorträge und Seminare mit Fokus auf 
die deutsche Unterhaltungssoftwarebranche. In 
den Panels werden die Bereiche Content, 
Management, Technik, Wissenschaft und Politik 
behandelt. www.gamefocus.de  
 
Auch der VSK war vor Ort und hat sich an den 
regen Diskussionen zwischen Entwickler, 
Marketing-Experten und andere  Referenten 
beteiligt. 
 

 
Neben Größen der Entwicklerszene wie Greg 
Costikyan (Manifesto Games) und Kevin McGinnis 
(Harmonix) welche extra aus den USA angereist 
kamen, waren auch bekannte Gesichter der 
deutschen Spielebranche vertreten, etwa Ralf 
Wirsing (Ubisoft), Martin J. Schwiezer (Black Lion 
Studios) und Thomas Dlugaiczyk (Games Academy). 
 
Die zahlreichen Vorträge zu Casual Games, 
Spieleentwicklung und Game Business stießen beim 
Auditorium auf großes Interesse. 
 

 
Deshalb sprengten viele Sprecher auch regelmäßig ihren zeitlichen Rahmen, da sich anschließende  
Frage- und Antwort-Runden noch lange hinauszögerten. Wem das nicht ausreichte, konnte im Anschluss 
noch ungezwungen das persönliche Gespräche mit den Rednern suchen. Zu den aufschlussreichsten 
Veranstaltungen der DCD ƎŜƘǀǊǘŜƴ ŘƛŜ tƻŘƛǳƳǎŘƛǎƪǳǎǎƛƻƴ α!ǳǎōƛƭŘǳƴƎ ƛƴ ŘŜǊ DŀƳŜǎōǊŀƴŎƘŜάΣ ŀƴ ŘŜǊ 
auch Hendrik Lesser (VSK-Geschäftsführer) teilnahm, sowie der Vortrag von Erik Simon (Avator) und 
Oliver-Staude Müller (Freier Berater / Anno 1701) zu dem Thema αYƻƻǇŜǊŀǘƛƻƴ ǎǘŀǘǘ YƭŜƛƴƪǊƛŜƎά, welcher  
 
 

Intensiver Schlagabtausch auf der Podiumsdiskussion α!ǳǎōƛƭŘǳƴƎ 
für die Gamesbrancheά während der αGŀƳŜ CƻŎǳǎ DŜǊƳŀƴȅά 

Das aufmerksames Auditorium lauscht spannenden 
Vorträgen zu Spieleentwicklung und Game Business 

http://www.gamefocus.de/


Videospielkultur e. V. Augsburgerstraße 8, 80337 München 

 

© Videospielkultur e. V. - 2008  www.videospielkultur.org  

die immer wiederkehrenden Kommunikationsprobleme zwischen Publisher und Developer skizierte und 
Ideen zur Handhabung verriet. 
 
 
Im Umfeld der GFG wurde viel geredet, gezockt und auch 
gefeiert. Am Nintendo-Stand belagerte zum Beispiel 
durchgehend ein Pulk Rockgroupies die αGuitar Hero 3ά-
Konsolen, während die Branchenparty, die am ersten 
Abend stattfand, den geselligen Charakter der Game 
Focus Germany weiter unterstrich. 
 
 
Etwas verwunderlich war die geringe Teilnahme der 
deutschen Game-Design-Schulen und -Studenten. Die 
mangelnde Quantität würde zumindest durch Qualität 
ausgeglichen: Anhand vieler Gespräche wurde schnell 
klar, dass Schulungen dieser Art nicht nur gerechtfertigt, 
sondern für die Zukunft der Branche auch von hoher 
Bedeutung sind. Für das nächste Jahr wünschen wir uns 
allerdings mehr Input von der akademischen Seite, denn 
der Mehrwert der GFG ist nicht von der Hand zu weisen. 
 
 
Fazit: So leicht wie auf der GFG knüpft man in Deutschland nur selten Kontakte zu Persönlichkeiten der 
Games Branche, ob regional oder international. Wir sehen uns im nächsten Jahr auf der GFG! 
 
 

   
      Während der Branchenparty spielt ein Game-Design-                   In geselliger Runde nach getaner Arbeit: 
         {ǘǳŘŜƴǘ αCƛƴŀƭ Cŀƴǘŀǎȅέ-Musik auf dem Klavier              die Referenten der GFG 

 
  

 

 

In der Wii-Lounge Ƴƛǘ αDǳƛǘŀǊ IŜǊƻ оά Ǝǳǘ ǳƴǘŜǊƘŀƭǘŜƴ. 
V. l. n. r.: Hendrik Lesser, 

Kevin McGinnis, Hannes Lesser 


